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- Técnico en Caracterizacion.

-Técnico en Superior en Sonido para Audiovisuales y Espectaculos.

-Técnico en Superior en lluminacion, captacion y tratamiento de la Imagen. (Imagen)
-Técnico en Superior en Realizacion de Audiovisuales y Espectaculos.

-Técnico en Superior en Produccién de Audiovisuales, Radio y Espectaculos.

- Técnico en Superior en Animacion 3D, Juegos y Entornos Interactivos (*).

-Técnico en Laboratorio de Imagen (Fotografia).

- Técnico Superior en Fotografia Artistica (*)

-Técnico Superior en Grafica Publicitaria (*)

-Técnico en Artes Plasticas en Arte Final de Diseno (*) E
-Técnico en Artes Plasticas y Diefio en Autoedicion (*) (*): Nuevas Titulaciones. Solicitud Presentada |

Formacion Profesional en Modalidad de Adultos (Horario Tarde-Noche)
En esta opcion los alumnos se pueden matricular del nimero de asignaturas que quieran cada ano.
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- Técnico en Imagen (Fotografia).

-Técnico en Sonido. %—- : F ]
-Técnico en Realizacion de Audiovisuales y Espectaculos. 3/ KT | @
-Técnico en Laboratorio de Imagen (Fotografia). Ei Y N
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OTRAS TITULACIONES

- Preparacion Prueba de Acceso ciclos formativos grado medio y superior.

- Preparacion Prueba de Acceso ciclos formativos de artes plasticas y disefo.
-Titulo de Experto en Comunity Manager (profesion de presente y futuro).
-Titulos oficiales de AVID

- Socio de Formacion de Avid

« Blogs Oficiales EISV de Imagen y Fotografia
http://blogeisv.blogspot.com
http://eisvimagen.blogspot.com

isgonzalezbarceld - produccionesvigo s..
Bignos de la eisv.

« Facebook de la Escuela de Imagen y Sonido de Vigo
http://www.facebook.com/fmnunez2

».

N(1]Il - Youtube de la Escuela de Imagen y Sonido de Vigo
Tubel] http://www.youtube.com/user/eisvigo

« Twitter de la Escuela de Imagen y Sonido de Vigo
http://www.facebook.com/fmnunez2

- www.fantasio.es _ : e
I: Plataforma para visionado de cortometrajes y otros trabajos audiovisuales
AN|  http://www.fantasio.es
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i : 5 - Caracterizacion -
- Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) - Téonico en Caracterizacién

“haz tus suenos realidad” Familia profesional: Imagen Personal
Ciclo Formativo de Grado Medio. Titulo LOGSE. Duracion 1.400 hrs.
En la Escuela de Imagen y Sonido de Vigo, impartimos desde 1998 todas

‘ las Titulaciones Oficiales de los estudios de Formacion Médulos Profesionales: ” 5 e e ; _ :
; % : L Maquillaje profesional (170 horas); Creacidn de prdtesis faciales (205 horas); Posticeria (170 horas); Diseno Grafico aplicado (145 horas);
Profesional de image n, Sonido Y Comunicacion. Productos de caracterizacién y magquillaje (90 horas); Fermacion y erientacién laboral (90 horas); Planificacidn de provectos (115 horas);
— Caracterizacidn de personajes (145 horas); Efectos especiales a través del maquillaje (60 horas); Pelugqueria para caracterizacion (105 horas);
Diseno digital de personajes 20 v 30 (75 horas); Empresa e iniciativa emprendedora (60 horas); Formacidn en centros de trabajo (400 horas)

&Qué se aprende a hacer? <En qué ambitos se trabaja?

Todo tipo de transformacidn fisica de persona- En los departamentos de maguillaje y caracte-
jes para cualquier proyecto audiovisual o de rizacion de productoras de television, equipos
espectaculos (incluyendo transformacion del de caracterizacion para cine, televisidn y
cabello, protesis, efectos especiales y maquilla- publicidad. Tambien como opcion en tanato-

El centro cuentacon mas de 3.500 m2 de
instalaciones técnicas con equipamiento de
ultima tecnologia que ha recibido numerosas

También impartimos menciones a nivel mundial: la escuela es Socio . s
" Ciclos Formativos de la familia de de Formacién de AVID (Unico centro en Galicia je de caracterizacion). plastia.
Imagen Personal — Caracterizacion - y de Artes y Norte de Espana con dicha acreditacion), ) ) )
Plasticas y Diseno - Fotografia Artistica, Autoedi- CENTRO DE ALTO RENDIMIENTO DISCREET, ¢Qué ocupaciones se desempefian? _
cién y Grafica Publicitaria . MASTER INTERNACIONAL DE EMPRESAS, Coordinadores del dopertamento de caraclerk
El Centro cuenta con las NORMATIVAS de CALIDAD miembro de la Academia Gallega del Audiovi- zacion, fr.eelance, estética personal: fotografia
ISO 9001 y MEDIOAMBIENTE ISO 14001. sual, Cluster Audiovisual Gallego (Clag) y de la de estudio, moda...departamentos de efectos

Asaciacién Gallega de Productoras Indepen- especiales para cine, television, espectaculos,

dientes (AGAPI).
EISV. Avda. del Puente n°80. 36318 Vigo. Pontevedra. Galicia. g‘é‘ ESCUELA
a

* SONIDD

Avid =S¥5°
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- Sonido -

Técnico Superior en Sonido para Audiovisuales y Espectaculos
Familia profesional: Imagen y Sonido

Ciclo Formativo de Grado Superior. Titulo LOE. Duracion 2.000 hrs.

Médulas Profesionales:

Planificacidon de provectos de sonido (7 cred. 100 horas); Instalaciones de sonido (13 cred. 200 horas); Sonido para audiovisuales (16 cred, 250
haoras); Control de sonido en directo (9 cred. 140 horas); Grabacién en estudio (2 cred, 140 horas); Ajustes de sistemas de sonorizacion (3
cred, 80 horas); Postproduccion de sonido (9 cred, 140 horas); Electroacustica (7 cred. 100 horas); Comunicacion y expresion sonora (9 cred,
130 horas); Proyecto de sonido para audiovisuales y espectaculos (5 cred, 40 horas); Formacion y orientacién laboral (5 cred, 90 horas);
Empresa e iniciativa emprendedora (4 cred. 60 horas); Formacion en centros de trabajo (22 cred. 400 horas)

- Imagen -

Técnico en Superior en lluminacion, capatacion y tratamiento de Imagen

Familia profesional: Imagen y Sonido

Ciclo Formativo de Grado Superior. Titulo LOE. Duracion 2.000 hrs.

Mddulos Profesionales:
Planificacién de cdmara en audiovisuales (9 cred. 140 horas); Tormna de imagen audiovisual {11 cred. 190 horas); Proyectos de iluminacidn (6
cred. 100 horas); Luminotecnia (9 cred. 130 horas); Control de la iluminacidn (8 cred. 100 horas); Proyectos fotograficos (7 cred. 90 horas);
Toma fotografica (11 cred. 190 horas); Tratamiento fotografico digital (9 cred. 130 horas); Procesos finales fotograficos (5 cred. 80 horas);
Grabacion y edicidn de reportajes audiovisuales (9 cred. 130 horas); Proyecto de iluminacidn, captacidn y tratamiento de agen. (5 cred. 40
haras); Formacion y orientacidon laboral (5 cred. 90 horas); Empresa e iniciativa emprendedora (4 cred, 80 horas); Formacion en centros de
trabajo (22 cred, 400 horas)

&Qué se aprende a hacer? ¢En qué ambitos se trabaja?

Definir, coordinar y realizar la captacion, Definicion, coordinacion y realizacion de los
registro, tratamiento y reproduccion de sonido procesos de sonido en producciones audiovi-
en producciones audiovisuales, radiofonicas, suales, radiofonicas, musicales, sonorizacion
musicales, espectaculos y actos, controlando y industrial, de espectaculos y actos.

asegurando la calidad técnica y formal.
&Qué ocupaciones se desempenan?
Tecnico de sonido en television, en radio, en
cine, en estudios musicales, en teatro y en
espectaculos (monitores y PA.), editor y
montador de sonido (radio, cine, TV) y técnico
de sonido en postproduccion. Técnico de
doblaje, voz y locucién. Técnico de directo en
conciertos y espectaculos. Supervisor de
procesos de insonorizacion y acondiciona-
miento acustico.

« Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) - 4 WwWw.eisv.net

&Qué se aprende a hacer?

Definir y obtener imagenes fijas o mdviles, en
cualquier soporte y formato, por medios
fotograficos, cinematograficos o videograficos,
e iluminar espacios escénicos, determinando vy

controlando la calidad tecnica, formal y expresiva.

Www.eisv.net

&4En qué ambitos se trabaja?

Obtencion de imagenes e iluminacion de
espacios escénicos, control de calidad técnica
y formal.

&4Que ocupaciones se desempenan?
Fotdgrafo, técnico en camara de video, televi-
sion y cine, técnico en iluminacion de cine,
video, television y espectaculos, y técnico de
imagen. Fotografo de moda, de cine y tv, de
naturaleza, fotégrafo de publicidad, industrial.
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- Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos -

Técnico Superior en Animaciones en 3D,
Juegos y Entornos Interactivos. (¥)
Familia profesional: Imagen y Sonido
Ciclo Formativo de Grado Superior.
Titulo LOE.

Madulos Profesionales:

Proyectos de animacién audiovisual 20y 3D (11 cred. 100
horas); Diseno, dibujo vy modelado para animacion (11 cred.
170 horas); Animacion de elementos 20 y 3D (16 cred. 250
horas); Color, iluminacidn y acabados 2Dy 3D (7 cred. 160
horas); Proyectos de juegos y entornos interactivos (7 cred.
100 horas); Realizacidn de proyvectos multimedia interactivos
(7 cred. 200 horas); Desarrollo de entornos interactivos
multidispositivo (11 cred. 160 horas); Realizacidn del
montaje y postproduccion de audiovisuales (9 cred. 140
horas); Proyecto de animaciones 30, juegos y entornos
interactivos (5 cred. 40 horas); Formacion y orientacidn
laboral (5 cred. 90 horas); Empresa e iniciativa emprendedo-
ra (4 cred. 60 horas); Formacidn en centros de trabajo (22
cred. 400 horas)

<¢En que ambito se trabaja?

Sector del cine , television y multimedia. Empresas
dedicadas a la animacion , multimedia o creacion de
videojuegos.

&Que se aprende a hacer?
Desarrollar proyectos de animacion o multimedia. A
partir del guidn, crear el story board tanto para 2D como
3D. Producir los proyectos 2D y 3D en todas sus fases:
animatica, layout, animacion clave, intercalacion, pintura
y compaosicidn. Controlar los procesos de postproduc-
cion supervisando dicha fase asi como la creacion de la
banda sonora. Llevar a cabo proyectos multimedia
Animacion, iluminacién, colocacion de camaras
virtuales, renderizacion asi como todo el proceso de
produccion.

&Qué ocupaciones se desempenan?
Animador 3D, Animador 20, Intercalador, Modelador
3D, Grafista Digital. Generador de espacios virtuales.

Tecnico en Efectos especiales 3D. Integrador Multimedia

audiovisual. Desarrollador de proyectos audiovisuales

multimedia. Editor de contenidos audiovisuales multime-

dia interactivos y no interactivos. Técnico en sistema de
realizacion y multimedia.

« Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) - &

- Autoedicion -

Técnico en Artes Plasticas y Diseno

en Autoedicion. (*)

Familia profesional: Artes Plasticas y Diseno Grafico
Ciclo Formativo de Grado Medio.

Titulo LOGSE.

Médulos Profesionales:

Fundamentos del Diseno Grafico (150 haras); Historia del Arte y
de la Imagen Grafica (50 horas); Tipografia: Autoedicién (100
horas); Idioma extranjero (50 horas); Técnicas Graficas Industria-
les (50 horas); Autoedicion (400 horas); Formacion y Orientacidn
Laboral (50 horas)

i{Qué se aprende a hacer?

Debe integrarse en empresas como experto en autoedi-
cién. Manejo de los sistemas informaticos y programas
de autoedicion y disefio grafico. Solucion de problemas
basicos de diseno grafico, compaosicion, tipografia y
magquetacion. Presentaciones gréficas e infografia.
Conocimiento y control de los procesos de impresion.

4{En qué ambitos se trabaja?
Empresas de autoedicion, talleres de fotocompaosicion,
imprentas. Estudios de disefio grafico. Empresas que
tengan sus propios departamentos de publicaciones
(informes, balances, boletines, presentaciones, memao-
rias). Mundo editorial ; prensa diaria, revistas ,
libros...Como profesional free-lance.

WwWw.eisv.net

- Fotografia Artistica-

Teécnico Superior en Fotografia Artistica. (%)
Familia profesional: Artes Plasticas y Diseno Grafico
Ciclo Formativo de Grado Superior.

Titulo LOGSE. Duracion 2.000 hrs.

Modulos Profesionales:

Expresion plastica: fotografia (160 horas); Historia de la fotografia
(95 horas); Tecnica fotografica (130 horas); Fotografia artistica
(285 horas); Medios informaticos: fotografia artistica (130 horas);
Teoria de la imagen (95 horas); Expresion plastica: fotografia (160
horas); Medios audiovisuales (240 horas); Proyecto integrado:
fotografia (150 horas); Fotografia artistica (240 horas);Medios
audiovisuales (240 horas); Proyecto integrade: fotografia (150
horas); Fotografia artistica (240 horas); Formacion y orientacion
laboral (65 horas); Proyecto final (190 horas); Formacién practica
en estudios, empresas o talleres (105 horas).

£Qué ocupaciones se desempenan?
Fotografo en las distintas variedades y puestos.
Fotografo de prensa, moda, arquitectura, publicitaria,
industrial, cine, ....
.-."":f 4 Fi
AT -

&Qué se aprende a hacer?

Realizacion de todo tipo de tomas fotograficas con
distintos formatos y medios técnicos. Asi como todo
tipo de retoque que permita llevar a cabo la idea plan-
teada. lluminacién fotografica. Diseno y composicion de
todo tipo de fondos. lluminacién fotografica y trabajo
con modelos.

4En qué ambitos se trabaja?

Como profesional auténomo, dentro de alguna de las
areas de actuacion en las que se divide la fotografia
profesional. Tambien integrandose como fotografo de
empresas en aguellas que lo precisen por su funciona-
miento (hospitales, industrias, editoriales, periddicos,
revistas). Realizando proyectos propios de su actividad
artistica libre. También interpretando ideas de otra
persona (director artistico o disenador) a través de
maquetas. Los técnico superiores en fotografia artistica
pueden también ejercen su actividad en empresas y
talleres, -sean publicos o privados relacionados con el
campo de la fotografia.

Www.eisv.net
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- Grafica Publicitaria -

Técnico Superior en Grafica Publicitaria. (*)
Familia profesional: Artes Plasticas y Diseno
Gréfico. Ciclo Formativo de Grado Superior.
Titulo LOGSE. Duracion 2.000 hrs.

Médulos Profesionales:

Técnicas de expresion grafica (225 horas); Teoria de la imagen
publicitaria (95 horas); Tipografia (65 horas); Proyectos de
grafica publicitaria (315 horas); Cultura y sociedad contempao-
ranea (65 horas) ;Medios informaticos (130 horas); Horas de
libre disposician (65 horas);Historia de la imagen grafica (65
horas); Fotografia (200 horas); Técnicas graficas industriales (65
haras);Formacidn y orientacién laboral (65 horas); Medios
informaticos (130 horas); Proyecto integrado (170 horas);
Proyecto final (190 horas);Formacian practica en estudios,
empresas o talleres (105 horas)

<{En qué ambitos se trabaja?
El grafista publicitario desarrolla su trabajo en distintos tipos de
empreas: Agencias de Publicidad: ejerciendo las labores de
director de arte o director creativo. Puede participar también
como asesor o profesional autdnomao. Gabinetes de diseno:
ejerce labores de creacion y coordinacion de equipos de trabajo.
En cualquier tipo de empresa, encargado de un puesto funda-
mental marketing y publicidad , en el contexto creativo. Como
autdnomo, trabjando para agencias, organismo plblicos,
corporaciones privadas o estudios de diseno. También puede
incorporarse en equipos interdisciplinares (fotdgrafos, ilustrado-
res, relaciones publicos | ...). Es decir, una pieza clave en el
desarrollo del marketing y publicidad de cualguier empresa.

&Qué se aprende a hacer?

El técnico superior en Grafica Publicitaria se encarga de realizar
los productos comunicativos de empresas e instituciones, ya
sean audiovisuales, o impresos. Realizan campanas de anuncios,
identificacion de productos, promocion de ventas, publicidad
exterior, publicidad directa , ediciones empresariales, graficas de
exposiciones y ferias, envases, embalajes. Creacion de imagenes
y signos aplicados a la comunicacion visual. Soportes de
comunicacion visual empleados por empresas e instituciones.
Control del seguimiento de la produccidn grafica o audiovisual.
Direccion de Arte en campanas publicitarias.

7 « Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) -



- Fotografia -
Técnico en Laboratorio de fotografia.
Familia profesional: Imagen y Sonido

Ciclo Formativo de Grado Medio. Titulo LOGSE. Duracion 1.400 hrs.

Médulas Profesionales:

Administracion, gestion y comercializacion de la pequena empresa (80 horas); Formacion y orientacion laboral (55 haras); Horas a disposicion

del centra (75 horas); Positivado, ampliacion y acabados (215 horas); Procesos de imagen fotografica (105 horas); Revelado de soportes
fotosensibles (215 horas); Tratamiento de imagenes fotograficas por procedimientos digitales (215 horas); Formacion en centros de trabajo

(440 horas)

4Qué se aprende a hacer?

Realizar las operaciones de procesado y
tratamiento de materiales fotosensibles
expuestos, ajustandose a los procesos,

procedimientos y tempos establecidos y a las
especificaciones del cliente, consiguiendo la
calidad requerida y actuando en condiciones

de seguridad.

« Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) -
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¢En qué ambitos se trabaja?
Realizacion y control de los procesos de
laboratorio de imagen.

£Qué ocupaciones se desempenan?
Técnico de procesado de soportes fotosensi-
bles en color y blanco y negro, técnico de
positivado en color y blanco y negro y amplia-
cién, técnico de tratamiento de imagenes,
técnico de laboratorio de imagen y técnico en
etalonaje.

WwWw.eisv.net

Médulos Profesionales:

- Arte Final en Diseno -

Técnico en Artes Plasticas y Diseno en Arte Final. (*)
Familia profesional: Artes Plasticas y Diseno Grafico
Ciclo Formativo de Grado Medio. Titulo LOE.

Técnicas Graficas (200 horas); Historia del Arte y de la Imagen Grafica (50 horas); Tipografia 50 horas); Idioma extranjero (50 horas); Disefo
Grafico Asistido por Ordenador (250 horas); Procesos y Sistemas de Impresidn (200 horas); Formacian y Orientacidn Laboral (50 horas)

&Qué se aprende a hacer?

El técnico en Arte final de Diseno Grafico es un
profesional capaz de interpretar ideas o boce-
tos de ofra persona pasandolos a originales
bien por el método tradicional o bien por
medios digitales.

Interpretacion de bocetos y sefales. Separacio-
nes de colores , reproduccion de originales ,
maquetacién, retoque de originales y fotogra-
fia, dibujo técnico basico, composiciones,
preparacion de originales y preparacion de
maquetados para fotomecanica, fotocompaosi-
cion y talleres de impresion,

Www.eisv.net

Final en
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&4En qué ambitos se trabaja?

Estudios de diseno grafico y publicidad.
Empresas de artes gréficas.

Empresas de publicidad.

Profesional autdnomo (freelance).
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- Realizacion -

Técnico Superior en Realizacion de proyectos Audiovisuales y Espectaculos
Familia profesional: Imagen y Sonido

Ciclo Formativo de Grado Superior. Titulo LOE. Duracion 2.000 hrs.

» Produccion -

Técnico Superior en Produccion de Audiovisuales y Espectaculos
Familia profesional: Imagen y Sonido

Ciclo Formativo de Grado Superior. Titulo LOE. Duracién 2.000 hrs.

Médulos Profesionales:

Planificacion de proyectos audiovisuales (15 cred. 250 horas); Gestion de proyectos de cine, video y multimedia (10 cred. 80 horas); Gestion de
proyectos de television y radio (7 cred, 100 horas); Planificacion de proyectos de espectaculos y eventos (11 cred. 160 horas); Gestion de
proyectos de espectaculos y eventos (7 cred. 100 horas); Recursos expresivos audiovisuales y escénicos (11 cred. 170 horas); Medios técnicos
audiovisuales y escénicos (12 cred. 200 horas); Administracion y promocion de audiovisuales y espectaculos (11 cred. 160 horas); Proyecto de
produccidn de audiovisuales y espectaculos (5 cred. 40 horas); Formacidn y orientacion laboral (5 cred. 90 horas); Empresa e iniciativa empren-
dedora (4 cred. 601 horas); Formacidn en centros de trabajo (22 cred. 400 horas)

Médulos Profesionales:

Planificacidn de la realizacion en cine y video (9 cred. 140 horas); Procesos de realizacion en cine y video (8 cred. 120 horas); Planificacion de
la realizacién en television (10 cred. 150 horas); Procesos de realizacion en television (8 cred. 120 horas); Planificacion del montaje v
postproduccion de audiovisuales (11 cred, 160 horas); Realizacidn del montaje y postproduccion de audiovisuales (9 cred, 140 horas);
Planificacidn de la regiduria de espectaculos y eventos (9 cred. 130 horas); Procesos de regiduria de espectaculos y eventos (8 cred, 120
horas); Medios técnicos audiovisuales y escénicos (12 cred. 200 horas); Proyecto de realizacion de proyectos de audiovisuales y espectaculos
(5 cred. 40 horas); Formacién y orientacion laboral (5 cred. 90 horas); Empresa e iniciativa emprendedora (4 cred, 60 horas); Formacidn en

&Qué se aprende a hacer?

Planificar, organizar, supervisar y gestionar los
recursos econdmicos, materiales, técnicos y
humanos para la produccion audiovisual, radio
y/o espectaculos, asegurando el cumplimiento
de los planos u objetivos de la produccion en el
tiempo e las condiciones de costes y calidad
establecidas.

« Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) - 10
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4En qué ambitos se trabaja?

Organizacion, administracion y supervision de
la produccion, asi como de la promocidn de
obras o programas audiovisuales, radiofénicos
y espectaculos.

&Qué ocupaciones se desempenan?

Técnico en produccion de programas de
televisién, de obras cinematograficas, de obras
o programas audiovisuales, radiofonicos y de
espectaculos y obras teatrales.

WwWw.eisv.net

centros de trabajo (22 cred. 400 horas)

<Qué se aprende a hacer?

Organizar y supervisar la preparacién, ejecu-
cion y montaje de cualquier tipo de programa
flmado/grabado o en directo, coordinando los
medios técnicos y humanos necesarios para a
su realizacion a lo largo de todo el proceso,
controlando el contenido e la forma, asi como
la calidad establecida. Realizar ciertos produc-
tos audiovisuales en el marco de objetivos
establecidos, o bajo la direccion correspondien-
te, definiendo las soluciones de realizacion que
aseguren la calidad tecnica y formal requerida
en el producto audiovisual.

Www.eisv.net

¢En qué ambitos se trabaja?

Desarrollo, organizacion y supervision de la
realizacion de programas audiovisuales,
multimedia y espectaculos.

£Queé ocupaciones se desempenan?

Técnico de realizacion de television en contral,
de realizacion de television en estudio, de
direccién de cine, de rodaje, de montaje
cinematografica, de edicion de VTR, de post-
produccion, de mezcla de video, de direccion
de espectaculos y regidor de teatro. Efectos
especiales - infografia- cabeceras.

1] + Escuela de Imagen y Sonido de Vigo (eisv) -
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